Lr & Pc de Runderuiters
Manege de Stijgbeugel

Men vereniging de Rundemenners

REGELEMENT CLUBKAMPIOENSCHAPPEN

Voorwoord

In dit regelement kan niet iedere gebeurtenis worden voorzien. Het bestuur
verplicht zich om in ieder onvoorzien en uitzonderlijk geval in een sportieve geest,
zoveel mogelijk in overeenstemming met de bepalingen van dit regelement te
beslissen.

Algemene bepalingen

1. Onder clubkampioenschappen wordt verstaan: een wedstrijd welke 4 keer
per jaar wordt gehouden en uitsluitend is opengesteld voor leden van LR en
PC de Runderuiters, Manege de Stijgbeugel en de Rundemenners, met als
doel om uit te maken welke ruiter / amazone / menner zich voor het
betreffende jaar kampioen van de vereniging mag noemen.

2. leder die deelneemt aan het kampioenschap, wordt geacht zich aan dit
regelement te houden.

3. Het bestuur van de vereniging is bevoegd bij hoge uitzondering ontheffing
van de in dit regelement voorkomende bepalingen te verlenen, of wel er vanaf
te wijken.

Structuur van de wedstrijden voor het clubkampioenschap
1. Men dient aan tenminste 3 wedstrijden mee te doen;
2. Voor de scoreberekening worden de 3 hoogste scores bij elkaar opgeteld;
3. De wedstrijd om het clubkampioenschap betstaat uit:
- Het rijden van een dressuurproef (ruiter)
- Hetrijden van een springparcours type klassiek (2 manches, dus de
barrage telt niet mee)
- Het rijden van een Trail proef (recreatie)
- Het rijden van een dressuurproef en/of een vaardigheidsproef (menner)
4. Je mag aan 1 of meerdere onderdelen deelnemen (bijvoorbeeld dressuur en
springen, dressuur, mennen en trail) geef je per onderdeel op.



Lr & Pc de Runderuiters

Manege de Stijgbeugel

Men vereniging de Rundemenners

Wijze van berekening

Alle rubrieken worden gejureerd zoals men het gewend is. Daarna geldt de volgende
berekening van de punten: Het hoogste aantal punten uit 3 wedstrijden wordt na
alle 4 wedstrijden bij elkaar opgeteld en zo worden de clubkampioenen per
onderdeel bepaald.

Plaats | Punten Plaats | Punten Plaats | Punten Plaats | Punten

1 40 11 30 21 20 31 10
2 39 12 29 22 19 32 9

3 38 13 28 23 18 33 8

4 37 14 27 24 17 34 7

5 36 15 26 25 16 35 6

6 35 16 25 26 15 36 5

7 34 17 24 27 14 37 4

8 33 18 23 28 13 38 3

9 32 19 22 29 12 39 2
10 31 20 21 30 11 40 1

Deelnemers
1. Startgerechtigd zijn ruiters / amazones / menners die lid zijn van LR en PC

2.
3.

ok

de Runderuiters, Manege de Stijgbeugel of de Rundemenners.

Je hoeft geen wedstrijdruiter te zijn om mee te mogen doen.

Elke deelnemer mag maximaal 1 paard / pony starten, een paard / pony
mag wel meerdere keren starten als er meerdere leden op dit paard / pony
rijden.

Je mag deelnemen aan meerdere onderdelen.

Voor wedstrijdruiters geldt: je komt uit voor de “combinatie actuele
klassering”. Hierbij mag er wel een klasse hoger worden gestart worden,
maar geen klasse lager.

Juryleden

1.

2.

De wedstrijd zal worden beoordeeld door een onafhankelijke jury, welke geen
lid is van de vereniging.

Het jurylid dient minimaal in het bezit te zijn van de kwalificatie die hem /
haar het recht verleend het hoogst geklasseerde te jureren.

Proeven
- Dressuur:
Bixie | BB B L1 L2 M1 M2 Z1 z2
Wedstrijd 1 1 1 3 7 11 15 19 24a | 27a
Wedstrijd 2 2 2 4 8 12 16 20 | 25a | 28a
Wedstrijd 3 3 1 S 9 13 17 21 26a | 29a
Wedstrijd 4 4 2 6 10 14 18 22 24a | 30a
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- Springen:
Klasse Cat. A Cat. B Cat. C Cat. D Cat. E Paard
BB 40 cm 50 cm 60 cm 70 cm 80 cm 80 cm
B 50 cm 60 cm 70 cm 80 cm 90 cm 100 cm
L 60 cm 70 cm 80 cm 90 cm 100cm | 110 cm
M n.v.t. n.v.t. 90 cm 100cm | 110cm | 120 cm
Z n.v.t n.v.t. 100cm | 110cm | 120 cm 130 cm
- Recreatie:
Wedstrijd 1: Wedstrijd 2:
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1 Be Ready at Gate 1 1. Trot over Poles t

2. Work Gate, RIGHT HAND PUSH
3. Back thru Barrels

| 2. Walk over Bridge
i |
4. Trot thru Cones, Circle the Last Cone at a Trot E
P
|

3. Trot Serpentine
4. Walk into Box, 360 to right
5. Walk out of Box
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-

-
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5. Trot to Bridge, Stop | 6. Back thru L
6. Walk Over Bridge 7. Open Gate, Left Hand Push, Walk Thru. Close Gate
8. Exit at a Walk
7. Walk over Poles PE  BACK

o
——

8 Exit WALK TROT LOPE BACK
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1 Be Ready ot Gate
2. Werk Gate, Right Hand Push, Close Gate
1 Be Ready at Gate 3. Trot thru Serpentine and thru Half of L to Cone
2 Work Gate, RIGHT HAND PUSH : 4. Back thru L
3. Walk over Bridge 5.Trot out of L, Straight to Box 1

4. Trot thru Cones, and Over Log & Walk into Beox & Perform 270° to Left

5. Trot Over Poles and up to First Back Thru Pole

|

l 7 Walk out of Bax and Over Bridge
6. Stop Back Thru Poles : !
o
I

|
|
| 8 Walk to Raincaat, Remave from Pole,
|
|

Sack Horse Out & Hang Cost back on Pole
T Trot over Log to Ground Pole

8. Sidepass Loft over ONE Ground Pole . :fé:ff@mwm
9 Exit m:LK o LovE FE ¥
- Mennen:
E=enkelspan, D=dubbelspan
B L M YA
Wedstrijd 1 54 56 58E-60D 62E-64D
Wedstrijd 2 A A A A
Wedstrijd 3 55 57 59E-61D 63E-65D
Wedstrijd 4 B B B B
Prijzen
De clubkampioenen zijn als volgt verdeeld:
Paard Pony
Dressuur 2 kampioenen X X
Springen 2 kampioenen X X
Recreatie 1 kampioen Paarden en pony’s worden samengevoegd
Mennen [ kampioen Paarden en pony’s worden samengevoegd




